
1 
 

臺北市立明湖國民中學「單元課程教學活動設計」 

 

領域/科目 

□國語文□英語文□數學■社會(□歷史□地理□公民與社會) 

□自然科學(□理化□生物□地球科學) 

□藝術(□音樂□視覺藝術□表演藝術) 

□綜合活動(□家政□童軍□輔導)□科技(□資訊科技□生活科技) 

□健康與體育(□健康教育□體育)□特殊需求 

實施年級 ■7年級  ■8年級  ■9年級 

教材版本 □選用教科書   ■自編教材(經課發會通過) 

單元名稱 重生計畫 
教學

節數 
2 

授課教師 陳曉薇 共備教師 林慧真、陳姵雯 

領域核心素養 

或 

課程目標 

社-J-A2 

覺察人類生活相關議題，進而分析判斷及反思，並嘗試改善或解決問題。 

社-J-C1 

培養道德思辨與實踐能力、尊重人權的態度，具備民主素養、法治觀念、

環境倫理以及在地與全球意識，參與社會公益活動。 

社-J-C3 

尊重並欣賞各族群文化的多樣性，了解文化間的相互關聯，以及臺灣與國

際社會的互動關係。 

學習 

重點 

學習 

表現 

社 2a-Ⅳ-2關注生活周遭的重要議題及其脈絡，發展本土意識與在地關懷 

社 3a-Ⅳ-1發現不同時空脈絡中的人類生活問題，並進行探究 

社 3c-Ⅳ-2理解成員特質並相互學習與合作 

學習 

內容 

地 Ab-Ⅳ-4問題探究：土地利用或地形災害與環境倫理。 

地 Af-Ⅳ-4問題探究：原住民族文化、生活空間與生態保育政策。 

公 Ad-Ⅳ-2為什麼人權應超越國籍、種族、族群、區域、文化、性別、性 

     傾向與身心障礙等界限，受到普遍性的保障？ 

教學活動重點 

(簡要條列) 

藉由校園空間進行沉浸式實境解謎，並結合雲端回應機制融入學習課程， 

讓學生能從遊戲中體悟到「海洋保育」與「人權捍衛」的永續價值。遊戲

過程運用了數字運算、文字建構、以及字母聯想等邏輯推理技巧，讓學生

在以社會科學為本的故事架構中，進行一場體驗式的素養學習！ 

■教學創新方法 

□教學實驗名稱 

簡述： 

1.透過蹦世界 app的雲端回應機制進行線上解謎任務 

2.透過校園空間進行沉浸式實境解謎 

■新興議題融入 
■性別平等教育   □家庭教育     □環境教育         □資訊教育 

■人權教育       ■海洋教育     □生涯發展教育     □國際教育 
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■差異化教學 
差異化教學係指教師

能依據學生個別差異

及需求，彈性調整教

學內容、教學進度和

評量方式，以提升學

生學習效果，並引導

學生適性發展。 

□內容(content)的差異教材及教法 

■過程(process)的差異教學活動的安排小組的學習與

討論 
□成果(product)的差異因著學生的學習方式不同，可

以讓學生以其最擅長的方式表現其學習成效 
■學習氛圍(affect)的差異在班級現況的基礎上，以

教師專業，營造最有利於學生學習的氛圍 
□學習環境(environment)的差異學習的空間、學習

的時間、教具的支援 

說明： 

1. 藉由沉浸式實境解謎

體驗，並結合雲端回

應機制讓學生能快速

融入學習情境。 

2. 解謎任務進行過程

中，教師藉由組間巡

視，了解學生學習起

點並給予協助。 

■多元評量方式 

□紙筆測驗 ■學習單 ■實作評量  □檔案評量 

□表演     □展演   □學生自評  □同儕互評 

其他：                   

說明： 

藉由行動載具進行線上

闖關學習任務，並搭配

課後學習單進行課程的

加深與加廣。 

■使用資訊設備 
□電腦(含筆電)   ■行動載具   □大型顯示器   □實物投影機 

□無線投影設備   其他：                              

教學活動設計歷程 

一、準備活動 
(一)教師透過蹦世界 app設計一套具有故事情節和學習意涵的解謎任務（如附件三） 

(二)設計各關卡的謎題與配置（如附件三） 

(三)實體線索卡的設計、印刷和護貝 

(四)實境場景的設計：道具採買與租借、海報設計與印刷（如附件五）、校園關卡佈置 

   
     【場景一：聯合國總部與太空總署】 【場景二：海洋汙染與擱淺鯨豚】 

 

   
      【場景三：學生作品展區】    【場景四：SDGs14 (關卡之一) 】 

    （日本旅遊三摺頁、月經平權海報設計） 
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二、發展活動 
(一)遊戲開始 

1. 請學生 2~3人一組進行分組，並至各國旗幟的座位就坐。 

2. 打開「蹦世界」app，掃描 QRcode進入遊戲頁面，按「取得」，並用學校的 google帳號登

入。 

3. 登入後再按一次「取得」，就會開始下載遊戲。 

4. 下載的過程中，說明本次遊戲的任務背景。 

5. 下載的過程中，提醒學生以下事項： 

a. 總共十個關卡，校園跑關的關卡只有一關，解謎完成務必回到圖書館。 

b. 圖書館有三個展區（大海、月經平權、日本旅遊三折頁），共有兩個關卡。 

c. 有些關卡的對話有隱藏解題線索，要認真閱讀故事對話。 

d. 卡關時，可以使用提示，但遊戲總分會扣 200分。 

e. 輸入錯誤答案也會扣 100分。（建議學生先一人輸入，才不會被扣三個人的分數） 

6. 遊戲下載完畢後，點選「開始」。 

7. 各組選出組長，組長選擇「建立隊伍」，隊員選擇「加入隊伍」，並用組長遊戲介面提供的

代碼加入後即可開始遊戲。 

8. 提醒資料袋內有 5張 A4、4張小卡、3張透明片的線索卡可配合各關卡使用。 

 

(二)遊戲結束 

1. 遊戲時間約 30分鐘，若超過時間還有隊伍沒有解完，則由老師自行決定結束時間。 

2. 請所有學生回到世界地圖畫面，按左上方三條線選單，選擇「離開遊戲」。 

3. 登出蹦世界 app：畫面右下方「我的→設定→APP設定→登出」。 

4. 清除遊戲資料，避免鍵盤資訊和瀏覽紀錄被儲存在平板中： 

a. 開啟 IPad的「設定」→左方欄位「safari」→右方欄位「清除瀏覽紀錄和網站資料」 

b. 開啟 IPad的「設定」→左方欄位「一般」→右方欄位「移轉或重製 iPad」→「重

置」→「重置鍵盤辭典」→「確認」。 

5. 頒獎：全校及該班的成績計算完成後，會再由帶隊老師頒獎。 

 

 

三、總結活動 
(一)成績公告與頒獎(如附件四) 

1. 30分鐘內完成任務的小組，每人發放 50元圖書禮券一張。 

2. 30分鐘內完成任務且為全班分數最高的組別，每人發放 100元圖書禮券。 

3. 30分鐘內完成任務且為全校分數最高的組別，每人發放 150元圖書禮券。 

 

(二)遊戲回顧與反思 

1. 透過學習單（如附件一）讓學生回顧當天闖關的過程以及遊戲文本。 

2. 再次閱讀文本中有關性別平等、人權捍衛以及海洋教育等議題。 

3. 帶領學生探究臺灣在上述三個議題方面至今做了哪些努力，以及反思未來可持續改進的方

向。 

4. 針對遊戲設計和闖關當日的流程進行回饋（如附件二）。 
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教學活動照片 

實施日期： 113年 5月 20日~113年 5月 31日   班級：全校 43個班級    地點：三樓圖書館                 

  

圖說：開場－遊戲解說 圖說：學生進行闖關及教師引導 

   

圖說：解謎任務進行中 圖說：解謎任務進行中 圖說：解謎任務進行中 

  

圖說：小組闖關成功過關畫面 圖說：各班優勝隊伍頒獎 
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簡述成果特色與教學反思 

【成果特色】 

1. 藉由校園空間進行沉浸式實境解謎，並結合雲端回應機制融入學習課程，促進學生課堂參

與度與學習動機。 

2. 透過小組團隊合作的解謎任務，讓學生能進行腦力激盪並獲得成功經驗。 

3. 透過故事情境的安排，讓學生從遊戲中領悟到海洋保育與捍衛人權的重要性。 

4. 透過線上解謎任務進行遊戲，教師能從後台分析了解學生參與情況。 

5. 遊戲結束後，透過學習單的延伸與回顧，進行學習的加深與加廣。 

 

【教學反思】 

1. 受限於一堂課 45分鐘以及競賽時間的影響，遊戲中的文本故事容易被學生忽略，可思考如

何透過關卡的設計讓學生能夠更沉浸在故事情節中，了解到文本脈絡中所涉及的議題。 

2. 透過載具進行遊戲，IPad本身的鍵盤和文字輸入的記憶會被保存，容易在重複輸入後留下

紀錄，導致有些班級可以透過記錄去反推謎底，因此必須在遊戲登出後重置 IPad的設定，

也會壓縮到課堂的遊戲時間。 

 

議題融入 

性 J11 去除性別刻板與性別偏見的情感表達與溝通，具備與他人平等互動的能力。 

性 J14 認識社會中性別、種族與階級的權力結構關係。 

人 J4  了解平等、正義的原則並在生活中實踐。 

海 J16  認識海洋生物資源之種類、用途、復育與保育方法。 

海 J17  了解海洋非生物資源之種類與應用。 

海 J18  探討人類活動對海洋生態的影響。 

海 J19 了解海洋資源之有限性，保護海洋環境。 
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附件一：學習單 
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附件二：學生課程反思及回饋 
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附件三：遊戲介面 
 

遊戲連結 

 
 
 

劇情設計 地圖 
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【第一關：秘書長的請託】 
 

位置資訊 開頭對話 

 
  

關卡資訊 謎題與提示 
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結尾畫面 
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【第二關：迫切的呼救】  
 

位置資訊 開頭對話 

 

 
關卡資訊 謎題與提示 
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結尾畫面 

    
 
  



14 
 

  【第三關：留給世界最溫柔的禮物】  
 

位置資訊 開頭對話 

  
關卡資訊 謎題與提示 
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結尾畫面 
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【第四關：擱淺的原因】 
 

位置資訊 開頭對話 

  
關卡資訊 謎題與提示 
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結尾畫面 
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【第五關：與時間賽跑】 
 

位置資訊 開頭對話 

 

 
 關卡資訊 謎題與提示 
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結尾畫面 
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【第六關：還記得我嗎】 
 

位置資訊 開頭對話 

 

 
關卡資訊 謎題與提示 

 

 

 
https://turtlespottw.org/ 

 
 
 

 

https://turtlespottw.org/
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【第七關：土地與記憶】 
 

位置資訊 開頭對話 
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關卡資訊 謎題與提示 
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結尾畫面 
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【第八關：以海神知名】 
 

位置資訊 開頭對話 
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關卡資訊 謎題與提示 

 

 

 

 

結尾畫面 
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【第九關：身而為人的訴求】 
 

位置資訊 開頭對話 
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關卡資訊 謎題與提示 

 

 

  

結尾畫面 
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【第十關：任務代號】 
 

位置資訊 開頭對話 
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關卡資訊 謎題與提示 

 

     

   
結尾畫面 
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附件四：遊戲成績公告 
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附件五：場景海報 
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